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GIRIS

Ogretim, bir sanat dalidir ve diger sanat dallarinda oldugu gibi 6gretim alaninda da incelikler bulunur.

Disiplinler arasi bir alan olan "“6gretim teknolojileri,” bu incelikleri kesfetmek ve yaymak amaciyla ortaya
clkmistir.

TEMEL KAVRAMLAR

Ogrenme

« Ogrenme; bireyin yeni bilgi, beceri ve tutumlar edinmesidir.

» Ogretimin etkinligini, yeterliligini ve cekiciligini artirmaya yénelik tiim ¢alismalarin temel amaci, daha
kalici bir 6grenme saglamaktir. Bu nedenle 6grenme konusu buyuk dnem tasir.

 Ogrenme; planlama, uygulama ve degerlendirme olmak (izere (ic asamadan olusuir.
Ogretim
o Ogretim, bireylerin belirli kazanimlar edinmeleri amaciyla planlanan, bilingli ve sistematik bir sekilde

yurutulen etkinliklerdir.

» Ogrenme kavramiyla birlikte ele alindiginda, 6gretim bir baskasinin degisimini saglamak icin planlama
ve uygulama sureclerini icerirken, 6grenme daha ¢ok bireyin kendi kazang ve gelisimine odaklanmaktadir.
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Egitim

» EQitim, 6grenmede oldugu gibi, bireyin bilgi, beceri ve tutumlarinda degisiklik olusturan, istenen bir
donusum surecidir. Ancak "egitim” terimi, daha genel kazanimlari ifade eder ve i¢inde bulunulan toplumun
beklentilerini ve kultirint yansitan degisimleri de kapsar.

» EQitim, 6gretimi de i¢ceren daha kapsamli bir kavramdir.
Teknoloji
» Teknoloji, bilimsel veya sistematik bilgilerin pratik alanlara duzenli ve sistemli bir sekilde uygulanmasidir.

e Aynizamanda, insanin bilimi kullanarak dogaya hakimiyet kurma amaciyla gelistirdigi mantikl ve disip-
linli bir yaklagimdir.

Ogretim Teknoloijisi

o Ogretim teknolojisi, 6gretimin egitimin bir alt kavrami oldugu anlayisina dayanarak ve belirli &gretim
disiplinlerinin kendine 6zgu ozelliklerini goz onunde bulundurarak duzenlenen teknolojiyle ilgili bir kav-
ramdir. Ornegin, fen dgretimi teknolojisi.

« Ogretim teknolojisi, konu alanini dikkate alarak ve bilimsel bilgiye dayanarak arac - gerec, yéntem ve
tekniklerin tasarlanmasi, gelistiriimesi, uygulanmasi ve degerlendirilmesi surecidir.

e Ayni zamanda, 6gretimin etkililigini artirmak i¢in gerceklestirilen tim uygulamalari kapsar.

 Ogretim teknolojisi, bir konunun égretimiyle ilgili 5§grenme stirecini ydnlendirme etkinligidir.
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Egitim Teknolojisi

 EQitim teknolojisi, genel anlamda egitime, 6zelde ise 6grenme durumlarina hakim olabilmek icin ilgili
bilgi ve becerilerin kullanilarak 6grenme veya egitim streclerinin islevsel bir sekilde yapilandiriimasidir.

» Aynizamanda, 6grenme - o6gretme sureclerinin tasarlanmasi, uygulanmasi, degerlendiriimesi ve gelis-
tirilmesiyle ilgilenen bir alandr.

» Egitim teknolojisinin kapsamini; 6gretmen, ogrenci, kazanim, kuram, arag-gereg, yontem ve teknik
ortam ve degerlendirme olusturmaktadir. Bu unsurlar bir batundur, biri digerinden ayri dusunulemez.

« “NE” ve “NICIN" sorularini belirledikten sonra, “NASIL" gerceklesecedi sorusuna odaklanmak ve bu
konuyla ilgilenmektir.
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Egitim Teknolojisinin Tarihsel Gelisimi

Donem Egitim Teknolojisindeki Gelismeler
Antik Gag Sozll iletisim, yazi ve ilk egitim materyallerinin ortaya cikisi.
Orta Cag Egitimde el yazmasi kitaplarin kullanimi, Universitelerin ortaya ¢ikisi.
15. ve 16. Yuzyillar Matbaanin icadi ile kitaplarin yayginlasmasi.
19. Yuzyil EndUstri Devrimi ile birlikte kara tahta ve ders kitaplarinin yayginlagsmasi.
20. Yuzyil (Baslan) Radyo ve sinema gibi gorsel-isitsel araclarin egitime dahil edilmesi.
20. Yuzyil (Orta) Televizyonun egitim amagli kullanimi ve dil laboratuvarlarinin gelistiriimesi.
20. Yuzyil (Sonlan) Bilgisayarlarin egitimde kullanimi, egitim yaziimlarinin gelistiriimesi.
21. Yiizyil Internet, di{i’Fa?I dgrenme platformlari, mobil cihazlar ve yapay zeka tabanli
araclarin egitimde yayginlagsmasi.
Giiniimiiz éSjgp:rl] r\;eeaJSSLrgri ggﬁs.l;i;;gm;ﬁ] .veri analitigi ve kisisellestiriimis
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Egitim Teknolojisinin Amaclar

 EQitim hizmetlerini daha genis kitlelere ulastirmak.

« Ogretme ve 6grenme sureclerini daha etkili ve verimli hale getirmek.
 Ogretme ve dgrenme etkinliklerini bireysellestirmek.

o Ogretme ve dgrenme ile ilgili uygulama siireclerini diizenlemek.

» Eqitimle ilgili gereksinim ve olanaklari bilimsel arastirmalarla ele almak.

 Eqitim kurumlarini daha uygulamali bir yapiya donusturmek.
 Ogretim programlarinda stirekliligi saglamak.

o Egitim personelinin etkinligini ve verimliligini artirmak.

o Cevresel faktorleri dizenlemek ve kontrol altina almak.

 Ogretme - 6grenme siireclerini 6grencilerin yeteneklerine uygun hale getirmek.

 Egitimle ilgili sorunlarin ¢ozumunde uygulamali yaklasimlar gelistirmek ve hayata gecirmek.
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Egitim Teknolojilerinin Ogretim ve Ogrenmedeki Onemi

EqQitim teknolojileri, 6gretim ve 6grenme sureclerinin etkinligini artirmada onemli bir role sahiptir. Bu tekno-
lojiler, 6grenme materyallerinin dijitallestirilmesinden sanal gerceklik ve yapay zeka uygulamalarina kadar
genis bir yelpazede ara¢ ve yontem sunar. Ogrencilerin bireysel 6§renme hizlarina uygun materyallerle
¢alismasina olanak tanirken, ogretmenlere de ogrencilerin performansini daha iyi izleme ve rehberlik etme
imkani saglar. Bu sayede hem 6grenme sureci kisisellestirilir hem de 6grenme motivasyonu artirilir.

Ayrica egitim teknolojileri, is birligi, problem ¢ozme ve elestirel dusunme gibi 21. yluzyil becerilerinin geli-
simini destekler. Cevrim i¢i platformlar ve etkilesimli araclar, 6grencilere daha dinamik ve erigilebilir bir
ogrenme ortami sunarak 6grenme deneyimini zenginlestirir. Hem sinif ici hem de uzaktan egitimde kul-
lanilabilen bu teknolojiler, 6grenme surecini daha verimli ve etkili hale getirerek egitimde firsat esitligini
destekler. Bu nedenle egitim teknolojilerinin kullanimi, modern egitim sistemlerinin vazgecilmez bir parcasi
haline gelmistir.
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Ogretim Teknolojilerinin Egitimde Kullaniima Nedenleri

Egitimi genis kitlelere ulastirmak: Teknolojiyi kullanarak egitim hizmetlerinin erisimini cografi ve sosyoe-
konomik engelleri asarak artirmak.

Ogrenme - 8gretme siirecini verimli hale getirmek: Ogretim siireclerinde zaman ve kaynak kullanimini
optimize ederek daha etkili 6grenme ortamlari saglamak.

Etkinlikleri bireysellestirmek: Ogrencilerin bireysel ihtiyaclarina, 6grenme hizlarina ve yeteneklerine uygun
materyaller sunmak.

Uygulama ve siirecleri diizenlemek: Ogretim sireclerinde kullanilan yéntem, arac ve uygulamalarin planli
bir sekilde yurutilmesini saglamak.

Ogretim programinda stirekliligi saglamak: Teknolojiyi kullanarak egitimin planli ve siirekli bir sekilde iler-
lemesini desteklemek.

Egitim personelinin verimliligini artirmak: Teknolojiyi 6gretmenlerin mesleki gelisimi i¢in bir arac¢ olarak
kullanmak ve 6gretim sureclerinde zaman kazandirmak.

Ogrenci yeteneklerini siirece uyarlamak: Teknolojiyi kullanarak 6grencilerin yeteneklerini gelistiren ve siireg-
lere entegre eden esnek 6grenme ortamlari olusturmak.
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Problem ¢cozme becerisini gelistirmek: Teknolojiyi analitik dustinme ve problem ¢ozme odakli etkinliklerde
arac olarak kullanmak.

lleri teknolojiile tanisma firsati saglamak: Ogrencilerin teknolojiyi deneyimlemelerine imkan taniyarak onlarin
21. yuzyil becerileri kazanmalarini saglamak.

Egitimle ilgili sorunlara ¢cozum bulmak: Egitim sureclerinde karsilagilan problemlere teknolojik ve yenilikgi
¢ozumler sunmak.

Egitimde kaliteyi artirmak: Teknolojiyi daha etkin bir 6grenme deneyimi yaratmak icin bir ara¢ olarak kul-
lanmak.

Ogretim Teknolojisinin Baslica Alt Gruplar

Ogretim Yéntemleri ve Arac-Gerec Gelistirilmesi: Ogretimde kullanilan yéntemlerin ve arac-gereclerin
gelistirilmesi ile ilgilenir. Amag, dgretim surecini daha etkili ve verimli hale getirmektir.

Ogrenme- Ogretme Ortamlarinin Tasarimi, Uygulamasi ve Degerlendirilmesi: Ogrenme - 6gretme ortam-
larinin sistematik bir yaklasimla planlanmasi, uygulanmasi ve degerlendirilmesini kapsar. Bireysel farkliliklari
dikkate alarak etkili 6grenme ortamlarinin olusturulmasini hedefler.
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Ogretim Teknolojisinin Bir Ogrenme Ortamindaki Uygulama Asamalar
Tasarim Asamasi

Ogretimsel sistemlerin tasarimi: Siirecin genel cercevesi olusturulur.
Mesaj tasarimi: lletilmek istenen bilgilerin gérsel, isitsel ve metinsel olarak hazirlanmasi.
Ogretim stratejileri: Kullanilacak dgretim yéntemlerinin ve araclarinin segimi.

Ogrenci dzelliklerinin incelenmesi: Ogrenme siirecinin dgrenci ihtiyaclarina gére sekillendiriimesi.
Gelistirme Asamasi

Yazili teknolojiler: Kitaplar, calisma kagitlari vb. materyallerin hazirlanmasi.
Gorsel - isitsel teknolojiler: Videolar, ses kayitlari, gorsel sunumlar gibi materyallerin kullanimi.
Bilgisayar tabanli teknolojiler: E-6grenme platformlar ve dijital araclarin gelistirilmesi.

Kaynastiriimis teknolojiler: Birden fazla teknolojinin bir arada kullaniimasi.
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Kullanma Asamasi

Medya kullanimi: Teknolojik aracglarin derslerde kullaniimasi.
Yeniligin yayginlastirimasi: Yeni teknolojilerin egitim ortamlarina entegre edilmesi.
Uygulama ve kurumsallastirma: Teknolojinin duzenli bir sekilde kullanima alinmasi.

Politika ve duzenlemeler: Teknolojinin kullanimina iligskin kurallar ve yonergeler olusturulmasi.
Yonetim Asamasi

Proje yonetimi: Egitim teknolojisi uygulamalarini yonlendirmek.
Kaynak y&netimi: Insan, zaman ve materyal kaynaklarinin planlanmasi.
Dagitim sistemi yonetimi: Ogretim materyallerinin dogru zamanda dogru yerlere ulastiriimasi.

Bilgi yonetimi: Verilerin toplanmasi, saklanmasi ve kullaniimasi.
Degerlendirme Asamasi

TUm sureclerin etkinligini ve verimliligini dlgme. EQitim teknolojisinin hedeflerine ulasip ulasmadigini deger-
lendirme.
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Ogretim Teknolojileri Tasarlama ve Gelistirme

Ihtiyac Belirleme ve Analizi: Ogretim teknolojilerinin etkili bir sekilde kullanilabilmesi icin ilk adim, hedef
Kitle ve 6grenme ihtiyaclarinin belirlenmesi ve detayli bir analiz yapilmasidir. Bu sure¢, hangi teknolojilerin
Kullanilacagina ve nasil uygulanacagina dair yol haritasi olusturur.

Ogretim Teknolojileri icin Ogretim Tasarimi Modeller: Ogretim tasarimi modelleri, egitim hedeflerine uygun
icerik olusturmak ve 6grenme surecini planlamak i¢in kullanilan gercevelerdir. ADDIE modeli, Gagne'nin
Ogretim Etkinlikleri gibi yaklasimlar bu surecin temelini olusturur.

Ogretim Teknolojileri icin Ogrenme Hedeflerinin Gelistirilmesi: Ogrenme hedefleri, 6grencilere kazandi-
riimak istenen bilgi ve becerilerin net bir sekilde tanimlandigi bir asamadir. Bu hedefler, 6gretim teknoloji-
lerinin se¢iminde ve igerik olusturma strecinde yonlendirici rol oynar.

Ogretim Teknolojilerinin Secilmesi ve Degerlendirilmesi: Ogretim siirecine uygun teknoloji araclarinin
secilmesi, belirlenen hedeflere uygunluguna gore yapilir. Secilen teknolojilerin etkili olup olmadigi, strekli
degerlendirme ve geri bildirim surecleriyle analiz edilerek optimize edilir.

Not: ADDIE modeli, egitim ve 6gretim tasarimiicin yaygin olarak kullanilan bir modeldir. Bu model, 6gretim
sureclerinin sistematik ve etkili bir sekilde tasarlanmasi, uygulanmasi ve degerlendirilmesi icin bes asamal
bir yaklasim sunar. Bu asamalar sunlardir:
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Analysis (Analiz): EQitim programi, materyaller, 6gretim stratejileri ve degerlendirme yontemleri planlanir.

Design (Tasarnm): EQitim programinin ayrintilh planlamasi yapllir. EQitim materyalleri, 6gretim stratejileri,
degerlendirme yontemleri ve 6grenme hedefleri tasarlanir.

Development (Gelistirme): Egitim materyalleri, araclar ve icerikler gelistirilir.

Implementation (Uygulama): Egitim programi uygulanir, dgrencilerle etkilesim baslar ve teknolojiler kulla-
nilir.

Evaluation (Degerlendirme): Egitim sureci degerlendirilir, programin etkinligi ve basarilari incelenir.

ADDIE Modeli

/ Analiz (Analysis) \

Degerlendirme
(Evaluation)

N /

Uygulama Gelistirme
(Implementation) (Development)

Tasarim (Design)
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Ogretim Teknolojisinin Gelisim Donemleri

Dénem Ozgiin Yénleri

Yazi oncesi donemde bilgi aktarimi soz|lU olarak yapilir. Daha sonra yazinin
Sozlu - Yazih Donem  jicadi, matbaa gibi araclarla bilgi aktarimi kolaylagmistir. Bu donem, 6gretimin
kisisel ve sinirli araclarla gerceklestigi bir evredir.

Gorsel ve isitsel araclarin (TV, radyo, programl 6gretim materyalleri) egitimde
kullanildigi bir donemdir. Bu araclar, 6grenmeyi destekleyen ve ¢esitlendiren
arac-gereclerin ilk genis kapsamili kullanimini temsil eder.

Gérsel - Isitsel Araclar
Donemi

Bireysel 6grenme ve kitlesel egitim yaklasimlarinin karsi karsiya geldigi bir
Ikilem D&nemi donemdir. Bu donemde, hem bireysel 6gretim materyalleri gelistirilmis hem
de kitlesel eqgitim icin standartlastiriimis araclar kullaniimaya baslanmistir.
Bireysel ve kitlesel 6gretim sureclerinin buttnlestigi, bilgisayar destekli egi-
timin yayginlastigi dénemdir. Ogretim stirecleri otomatik sistemlerle plan-
lanmis ve kontrol edilmistir. EQitimde otomasyon kullanim ornekleri: e-okull,
e-eqitim, OBS, EYS, Kltuphane, vb.

Geleneksel okul ve 6gretmenlik yapilarini donusturen, dijital teknolojilerin egi-
Sibernasyon Donemi  timi tamamen degistirdigi ddonemdir. Yapay zeka, veri analitigi ve kisisellesti-
rilmis 6grenme yontemlerinin egitimde yogun olarak kullanilmaya baslanmistir.

Otomasyon Donemi
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Egitimde Ogretim Teknolojilerinin Faydalar

Erisim Kolayligi: EQitim hizmetlerini genis kitlelere ulastirir.

Bireysellestiriimis Ogrenme: Ogrencilerin bireysel 6grenme hizlarina ve ihtiyaclarina uygun icerik saglar.
Motivasyonu Artirma: Gorsel ve isitsel araclar sayesinde 6grenmeyi daha ilgi cekici hale getirir.
Zamandan Tasarruf: Egitim ve 6gretim sureclerinde zamanin daha etkin kullanimini saglar.

Kalici Ogrenme: Gorsel-isitsel ve etkilesimli araclar sayesinde bilgilerin daha kalici olmasini saglar.
Yaraticihgi Gelistirme: Teknoloji, yaratici dusinmeyi tesvik eder ve problem ¢ozme becerilerini artirir.
Esitlik Saglama: Dezavantajli gruplar icin 6grenme materyallerine ve firsatlara esit erisim saglar.

Egitim Verimliligi: Ogretmenlerin ve égrencilerin daha verimli calismasina katkida bulunur.

Daha lyi Degerlendirme: Teknolojik araclar, dgrencilerin performansini élgcmek icin daha etkili yontemler
sunar.

Strekli Ogrenme Imkani: Cevrim ici kaynaklar ve uzaktan egitim araclari sayesinde yasam boyu 6grenme
firsatlari sunar.
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Egitimde Ogretim Teknolojilerinin Sinirliliklary

Teknolojiye Erisim Sorunlari: Ozellikle ekonomik veya cografi nedenlerle teknolojiye erisim her zaman
mumkun olmayabilir.

Maliyet YUku: Teknolojiye yapilan yatinmlar yiksek maliyetli olabilir.

Teknoloji Bagimliigi: Ogrenciler ve dgretmenler, teknolojiye gereginden fazla bagimli hale gelebilir.

Teknik Sorunlar: Sistem arizalari, internet kesintileri gibi teknik problemler egitimi aksatabilir.

Ogretmen Yeterliligi: Teknoloji kullanimi konusunda yeterince egitilmemis égretmenler bu araclardan tam
olarak faydalanamayabilir.

Etkilesim Eksikligi: YUz yuze etkilesimin yerine gecen dijital araclar, sosyal ve duygusal becerilerin gelisi-
mini olumsuz etkileyebilir.

Dikkat Daginikhgi: Teknolojik araclar, 6grencilerin ders disi iceriklere yonelmesine neden olabilir.

Olcme ve Degerlendirme Sorunlari: Teknolojik araclar her zaman niteliksel degerlendirme icin uygun degildir.
Gizlilik ve Glivenlik Sorunlari: Ogrenci bilgilerinin dijital ortamlarda giivenligi her zaman tam saglanamayabilir.

Egitim Teknolojisinin Yanhs Kullanimi: Teknolojinin amaca uygun kullaniimamasi, beklenen faydayi azal-
tabilir.
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Egitim ve Ogretim Teknolojileri Arasindaki Farklar

 Egitim teknolojisi genis bir ¢cergeve sunarken, 6gretim teknolojisi sadece ogretim surecinin etkili hale
getiriimesine odaklantr.

o EQitim teknolojisi birey ve toplumun genel egitimiyle ilgilenirken, 6gretim teknolojisi belirli 9grenme
hedeflerine ulagsmay1 amaclar.

 EQitim teknolojisi daha genis kapsamlidir; 6gretim teknolojisi ise onun icinde, daha spesifik bir alan
temsil eder.

 EQitim teknolojisi makro dlzeydeki sistemlerle ilgilenirken, dgretim teknolojisi mikro duzeydeki strec-
lere yogunlasir.

 Egitimteknolojisi genel egitim sistemini dontsturmeyi hedeflerken, 6gretim teknolojisi daha sinif odaklidir.

 Egitim teknolojisi genis stratejik yaklasimlar igerirken, 6gretim teknolojisi daha operasyonel bir yaklasim
sergiler.

 Egitim teknolojisi tum eqitim paydaslarini kapsarken, 6gretim teknolojisi daha spesifik bir grup tzerinde
yogunlasir.
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Cagdas Egitim Gereksinimleri

e Nufus: Artan nUfus, daha genis bir 6grenci kitlesine ulasmak icin yeni yontemlerin gelistiriimesini
gerektirir.

e Bilgi: Hizla artan bilgi birikimi, egitim iceriklerinin giincellenmesini ve daha etkili 6gretim ydntemlerinin
kullanilmasini zorunlu kilar.

« Teknoloji: Egitim teknolojisinin gelismesi, 6gretim streclerini iyilestirmek ve yenilik¢i 6grenme ortamlari
olusturmak igin firsatlar sunar.

o Bilim: Bilimsel ilerlemeler, 6gretim ydntemleri ve araclarinin daha etkili hale gelmesine katki saglar.

« Ekonomik: Egitim butcelerinin etkili kullaniimasi ve ekonomik faktorler, egitimde teknolojik ¢céztmleri
zorunlu kilar.

o Sosyal: Toplumun degisen ihtiyaclari, egitimin yeniden yapilandiriimasini gerektirir.

Bu faktorler, 6gretimde yenilik¢i yaklasimlarin benimsenmesi ve egitim sureclerinin daha verimli hale geti-
rilmesi icin temel birer itici gug olarak ele alinmaktadir.
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Egitim Teknolojileri Sorunlari

» Karsilanamayan egitim talepleri
o Kalabalk siniflar
» Ogretmensiz okullar

 Yeni teknolojiye ragmen geleneksel suregleri kullanma

o Mali kaynak yetersizligi
e Yetersiz arag-gereg ve tesis

o Olanak esitligi yonunden dengesiz dagihm
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Egitim Teknolojileri Olanaklari
o Birinci Kaynaktan Bilgi

o Firsat Esitligi

o Cesitlilik

o Kalite

e Yaraticilik

« Bireysel Ogrenme
« Uretken Egitim

o Hizl Ogrenme

Teknolojinin Kullanim Amaclari

COVID-19 salgini, egitimde teknolojinin kullanimini hizlandirmis ve ¢evrim i¢i 6grenme ile dijital platform-
larin yayginlasmasini saglamistir (UNESCO, 2023). Bu surec, geleneksel sinif ortaminda degisiklikleri
zorunlu kilarak teknolojiyi egitimin ayriimaz bir parcasi haline getirmistir. EQitimde teknolojinin temel amac-
lari, 6gretmen ve ogrencilerin ortak hedeflere ulasmasini desteklemek ve 6grencilerin 21. ylzyil becerilerini
gelistirmektir.
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Teknoloji, farkl 6grenme stillerini bir arada kullanmayi, 6grenme sureclerini iyilestirmeyi ve 6gretmen-

lerin 6grencilerin 6grenme sureciyle ilgili veri toplamasini kolaylastirarak 6grenmenin kaliciigini artirmayi
mumkun kilmaktadir (OECD, 2023b).

Ayrica teknoloji, bilgiye erisimi kolaylastirmakta ve 6gretmen ile 6grencilerin cevrim ici genis bir bilgi kay-
nagina ulagsmasina olanak tanimaktadir. Bu durum, 6gretmenlerin geleneksel bilgi kaynagi rolinu degis-
tirerek onlarin rehberlik eden bir pozisyona evrilmesine neden olmustur (Demirer & Sak, 2015).

Arastirmalar, teknolojinin egitimde kullanilmasinin, grencilerin 21. ylzyil becerilerini gelistirmede dnemli
bir rol oynadigini ortaya koymaktadir. Bu beceriler, sosyal ve duygusal, dil ve iletisim, Ust duzey dustinme,
okuryazarlik, 6grenme, benlik ve ¢calisma becerilerini kapsayan yedi ana basliktan olugsmaktadir.

Teknolojinin bu becerileri gelistirmesi, bireyleri elestirel dustinebilen, 6grenmeyi seven, topluma katki sag-
layan, degisime uyumlu, etkili iletisim kurabilen ve bilisim teknolojilerini etkin kullanabilen bireyler olarak
yetistirmeye katki saglamaktadir.

Ayrica cevrim ici is birligi araclar ve platformlar (6rnegin Web 2.0 araclari), 6gretmen ve 6grencilerin bir-
likte calismasina, projeler Uretmesine ve geri bildirim aligverisinde bulunmasina olanak tanimaktadir. Bu
etkilesimler, 6grencilerin is birligi ve iletisim becerilerini gelistirmesine, birbirlerinden 6grenerek daha etkili
bir sekilde ¢calismasina katkida bulunmaktadir.
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Teknolojinin Kullanimin Dezavantaijlari

» Teknolojiye asir bagimlilik, 6grencilerin sosyal becerilerinde eksikliklere yol acabilir.

» Ogrenciler, sosyal etkilesimden kacindiklarinda, bu ihtiyaclarini sanal ortamlarda karsilamaya yonelebilirler.
 Teknolojinin duygusal ve ruhsal etkileri, dolayli olarak fiziksel saglik Gzerinde olumsuz sonuclar dogurabilir.

» Teknolojik cihazlarla gecirilen hareketsiz zaman, fiziksel aktivitelere ayrilan streyi azaltarak ¢ocuklarin
fiziksel gelisiminde eksikliklere neden olabillir.

o Hareketsizlik, cocuklarda obezite riskini artirabilir.

» Ogrencilerin teknolojiyi etkili bir sekilde kullanma becerilerinin eksikligi, dijital okuryazarlik diizeylerinin
dUsuk olmasina yol acabillir.

» Dogru bilgiye ulasma konusunda yasanan zorluklar, egitimde karsilasilan dnemli sorunlardan biridir.
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Egitimde Kullanilan Teknolojik Araclar
Etkilesimli Tahtalar

Etkilesimli tahtalar; interaktif beyaz tahta, elektronik tahta, dijital tahta gibi farkl adlarla anilan, internet
baglantisiyla ¢calisan, bilgisayar gibi elektronik cihazlarla etkilesim kurabilen ve dokunmatik ekran ozelligi
sayesinde interaktif 6grenmeyi destekleyen gelismis araclardir.

Etkilesimli tahtalar, 6grenciler arasinda paylasim duygusunun gelisimine katki saglamaktadir. Bu tahtalarin
kullanimi, zamandan tasarruf saglarken 6grencilere ¢esitli bilimsel beceriler kazandirilmasina da olanak

tanir.

Ayrica, hareket kisitlamasi olmadigi icin 6zel gereksinimli 6grencilerin de etkilesimli tahtayi kullanarak derse
daha aktif katilabilmelerini desteklemektedir.

Tablet Bilgisayar

Tablet bilgisayarlarin en 6nemli avantajlarindan biri, tasinabilirlikleri ve mobil 6zellikleri sayesinde 6grenme
ve O0gretme sureclerine esneklik kazandirmalaridir (Marcial, 2010; Yilmaz K. ve Naci S., 2017). Bu dogrul-
tuda, Milll Egitim Bakanliginin uzaktan egitim surecinde "EQitimde Firsat Adaleti” hedefiyle égrencilere
toplam 313 bin 500 cihaz ulastirdigi ifade edilmistir.
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Bilgisayar
Bilgisayarlar, bilgiye erisimi buyuk 6lcude kolaylastirarak 6grencilerin ihtiya¢ duyduklar kaynaklara aninda

ulasmalarini saglar.

Yesil Perde (Green Screen) Teknolojisi

Yesil Perde (Green Screen) teknigi, akilli sinif tasarimi kapsaminda ders anlatimlarinda kullanilabilecek etkili
bir yontemdir. Karmasik bir altyapiya dayanan bir gorsel efekt uygulamasi olarak tanimlansa da, egitim
amacl gelistirilen mobil uygulamalar genellikle kullanici dostu, anlagilir bir arayuze ve basit kullanim 6zel-
liklerine sahiptir.

Dijital Mikroskoplar ve Deney Setleri

Dijital mikroskoplar ve deney setleri, bilimsel kavramlari somutlastirarak ogrencilerin problem ¢ézme ve
elestirel disunme becerilerini gelistiren etkili egitim araclandir.

Uc Boyutlu Yazicilar

Eqitimde U¢ boyutlu yazici teknolojisi, 6zellikle mekanik ve teknik derslerde yaraticiigi artirarak disiplinler
aras| deneyimler sunan ve ogrencilerin kariyerlerine yonelik degerli beceriler kazanmalarina katki saglayan
stratejik bir aractir.
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Programlanabilir Robotlar

Programlanabilir robotlar, bilgi teknolojileri ve muhendislik alanlarinda égrencilere deneyim kazandirarak
6grenme siireclerini destekleyen etkili araclardir. Ogrencilerin egitsel robotik setleri programlama ve gelis-
tirme sUreclerine aktif katilimi, bu araclarin egitimde kullanimini giderek artirmistir.

STEM

STEM; bilim (science), teknoloji (technology), muhendislik (engineering) ve matematik (mathematics)
olmak Uzere dort disiplini butunlestiren bir 6grenme, uygulama ve gelistirme yaklasimidir.

Artirilmis Gerceklik Uygulamalari

Artinimis gerceklik (AR), dinya genelinde Uretim, eglence, egitim, tip ve mihendislik gibi bircok alanda
kullanilan bir teknoloji olarak dikkat cekmektedir. AR'de sanal goruntulerin gergcek ortamin yerini almasi
degil, gercek ortamin bir arka plan gibi kullaniimasi s6z konusudur. Bu teknoloji, gercek diinya goruntusu
Uzerine metin, U¢ boyutlu nesneler, animasyon, resim ve ses gibi unsurlarin eklenmesiyle c¢alisr.
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Sanal Gerceklik Uygulamalari

Sanal, fiziksel olarak var olmayan anlamina gelir. Sanal gerceklik teknolojisi ise, fiziksel dinyanin yerini alan,
kullaniciyi surukleyici bir sekilde farkl bir gerceklige tasiyan sanal bir ortam olarak tanimlanabilir. Bagka
bir taniminda da sanal gerceklik, bilgisayarlar araciligiyla fiziksel dinyayi simUle eden ve gorsel ile isitsel
uyaranlar sayesinde gerceklik hissi yaratan bir sanal dlnya olarak ifade edilmektedir.

Sanal gerceklik ve artiriimis gergeklik sikga karistirilan kavramlardir. Artinlmis gerceklik, gergek dinyaya
sanal nesnelerin eklenmesiyle gercek ve sanal i¢eriklerin bir arada kullanildigi bir teknolojidir. Bu teknoloji,
kullaniclyi gercek diinyadan tamamen koparmadan ¢alisir.

Sanal gerceklik ise kullaniclyi tamamen sanal bir ortama daldirarak gercekligi hissettiren bir deneyim sunar.
Kullanicilar, ¢esitli araclar yardimiyla bu sanal dinyada varmis gibi hissedebilirler.

Sanal Sinif Uygulamalari

Sanal sinif uygulamalari, 6grenme sureclerini dijital ortamlara tasiyarak 6grenciler, 6gretmenler ve egitim
kurumlari arasinda etkilesim kurulmasini saglayan araclardir. Sanal sinif ortamlari, es zamanli (senkron) ve
es zamansiz (asenkron) yontemlerle duzenlenebilir.

Sanal siniflarin, uygulamali dersler, 6gretmenlik uygulamalari ve staj gibi tim disiplin alanlari icin uygun
olmadigi ifade edilmektedir. Bu yontem, ogrencilerin yaraticiliklarinin gelisimine olumlu katki saglayabilir;
ancak bazi 6grenciler ¢evrim ici derslere katiimda sosyal, duygusal ve teknik zorluklarla karsilasabilir.
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Ogretmenlerin dijital yeterlikleri, teknolojik, pedagojik ve icerik bilgisi gibi cesitli boyutlari iceren cok yoénlii

bir kavramdir. Dijital yeterlik duzeyi

, egitim gecmisi, dijital okuryazarlik egitim programlarina katihm ve

ogretmen egitimine teknolojinin entegrasyonu gibi faktorlerden etkilenmektedir. Bu baglamda Avrupa
Dijital Yeterlilik Cercevesi, 6gretmenlerin dijital becerilerini tanimlamak ve degerlendirmek icin bilimsel

bir cergceve sunmaktadir. Teknolojik

Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB) cercevesi ise teknoloji, pedagojik bilgi

ve alan bilgisi arasindaki etkilesimi vurgulayan ve bu bilgilerin etkili 6gretim uygulamalarina nasil entegre

edilebilecegini tanimlayan bir mode

Calismalar, TPAB'In 6gretmenlerin te

olarak dikkat cekmektedir.

knolojiyi sinif etkinliklerine dahil etme becerilerini geligtirmek icin onemili

oldugunu ve 6zellikle matematik ve fen bilimleri gibi alanlarda etkili bir sekilde uygulandigini gostermektedir.

Dijital teknolojiler kullanilirken kisisel

verilerin guvenligi, telif haklar, erisilebilirlik, kapsayicilik, farklilastirma

ve kigisellestirme gibi konulara dikkat edilmesi gerekmektedir.

Bu baglamda dijital teknolojilerin et
g0z onunde bulundurulmasi gereke
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Mesleki Gelisim ve Engeller

Ogretmenlerin mesleki gelisimi, stirekli grenme, is birligi ve dijital araclarin etkin kullanimiyla yakindan
iliskilidir.

Arastirmalar, BIT kullaniminin 8gretmenlerin bilgiye erisimini kolaylastirarak mesleki gelisimlerine dnemli
katki sagladigini vurgulamaktadir. Ancak 6gretmenlerin mesleki gelisiminde, altyapi yetersizlikleri, donanim

eksi
Oze

Klikleri ve erigilebilir teknolojilerin siniriligi gibi ¢esitli engeller bulunmaktadir.

likle 6zel gereksinimli 6gretmenler, teknoloji sayesinde dezavantajlarini en aza indirgemekte ve ¢evrim

ici kaynaklardan yararlanarak ders materyalleri hazirlamada kolaylik saglamaktadir.

Bu sUrecte kurumsal destegin ve mesleki gelisim programlarinin etkili bir sekilde tasarlanmasinin, 6gret-
menlerin hem teknolojiyi sinifta etkili bir sekilde kullanmalarint hem de egitimin kalitesini artirmalarini des-
tekledigi ifade edilmektedir.
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Yapay zeka, egitim sureclerinde 6grenmeyi bireysellestirme, 6gretmenlerin idari is yuklnu azaltarak 6gren-
cilerle birebir rehberlik yapmalarina olanak tanima ve genel anlamda egitimde verimliligi artirma gibi Snemli

avantajlar sunmaktadir.

Bu teknolojiler, 6grenci bilgi seviyelerine uygun icerikler sunarak gercek zamanli geri bildirim saglamakta

ve ogretmenlerin 6grencilerin i

Ayrica yapay zeka, engelli birey

erlemesini daha kolay ta

er, multeciler ve izole top

Kip etmelerini mumkun kilmaktadir.

uluklar gibi dezavantajl gruplarin egitime erigimini

artirarak kapsayici ve adil bir 6grenme ortami yaratmaktadirr.

Yapay zeka tabanli araclar, 6gretmenlerin bireysel ogretim uygulamalarini gelistirmelerine yardimci olmanin
yani sira, ogrencilerin ihtiyaclarini erken tespit ederek onlara uyarlanmis bir 6gretim destegi sunmaktadir.

Avantaijlar:

» Ogrencilerin bilgi seviyelerine uygun icerikler sunar ve gercek zamanli geri bildirim saglar.

» Ogretmenlerin rutin idari islerini azaltarak rehberlik ve birebir iletisime odaklanmalarini saglar.

» Engelli bireyler ve diger dezavantajli gruplarin egitime erisimini artirir.

» Ogrencilerin performansini analiz ederek ihtiyaclar erken tespit eder ve uyarlanmis dJretim destegi sunar.

« Ogretmenlerin profesyonel gelisimlerine katkida bulunur.
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Zorluklar ve Dikkat Edilmesi Gerekenler:

e Yapay zekanin sosyal becerileri olumsuz etkileyebilecegi konusunda endiseler tasimaktadir.

e Yapay zeka farkindalgi genellikle medyadan alinan bilgilere dayanmaktadir ve bu, teknolojinin genis
kapsamini anlamalarini sinirlayabilmektedir.

» Avrupa Konseyi, yapay zekanin etkili kullanimiicin etik hususlara dikkat edilmesi, yasal dizenlemelerin
yapilmasi ve paydaslarin yapay zeka okuryazarliklarinin artirlmasi gerektigini vurgulamaktadir.

e Yapay zeka teknolojisinin hizla gelismesi, fikri mulkiyet haklari agisindan yeni hukuki sorunlari ve tartis-
malari guindeme getirmektedir.
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MillT Egitim Bakanliginin Egitim Teknolojisi Uygulamalari

Tarkiye'nin bilgi toplumuna dontsum vizyonu, “bilim ve teknoloji Uretiminde oncu, bilgi ve teknolojiyi etkin
bir sekilde kullanan, bilgiye dayali karar alma surecleriyle deger Ureten, kiresel rekabette basarili ve refah
seviyesi yuksek bir Ulke olmak” seklinde tanimlanmistir.

Bu dogrultuda, Egitimde Firsatlar Artirma ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi (FATIH) Projesi ile 8grencilere
21. yuzyilhin gerektirdigi becerilerin kazandirlmasi ve gelecege yonelik insan kaynaginin bugtinden yetis-
tirlmesi amaclanmaktadir.

FATIH Projesi kapsaminda, Milli Egitim Bakanligi (MEB), resmi okullara etkilesimli tahtalar kurmus ve tek-
nolojiyi egitim sureclerine entegre etmeyi hedeflemistir.

Ayrica, Egitim Bilisim Agi (EBA) ve Ogretmen Bilisim Ag1 (OBA) gibi dijital platformlar olusturulmustur.

Bu platformlar, tim o6gretmen ve 6grencilerin erisimine agik olacak sekilde tasarlanmis ve egitimde tek-
nolojik gelismeleri destekleyerek 6grenme deneyimini zenginlestirmeyi amaclamaktadir.

EBA, 6gretim programlari dogrultusunda ders iceriklerini ve kisisel gelisim materyallerini kullanicilara
sunmaktadirr.

Bu icerikler, 6grencilerin farkli alanlarda becerilerini gelistirmelerini desteklemek amaciyla 6zenle hazirlanmistr.

OBA, 6gretmenlere pedagoiji, sinif ydnetimi, d3renci degerlendirmesi gibi alanlarda 6gretmenler icin mes-
leki gelisim eqitim programlari sunarak o6gretmenlerin mesleki bilgi ve becerilerini artirmalarina olanak tanr.
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Teknoloji Destekli Ogrenme

Teknoloji destekli 6grenme teknolojik arag¢ ve gereclerin egitim ve 6gretim surecinde kullanildigi genis bir
alani kapsamaktadir.

Bu cercevede uzaktan egitim platformlari gibi internet tabanl uygulamalarin yani sira internetten bagimsiz
calisabilen araclar da teknoloji destekli 6grenme ortaminda kullanilabilir.

Teknoloji destekli 6grenme, modern egitim sistemlerinde gittikce daha ¢cok benimsenmektedir ve hem
ogrencilere hem de dgretmenlere birgcok avantaj saglamaktadir.

Teknoloji Destekli Ogrenmenin Ozellikleri ve Avantaijlari

Erisilebilirlik: Teknoloji destekli 6grenme sistemleri, 6grencilere zaman ve mekandan bagimsiz bir 6grenme
ortami sunar. Cevrim i¢i kaynaklar ve ders materyallerine surekli erisim saglanmasi, 6grencilerin ayni anda
aynl mekanda bulunma zorunlulugunu ortadan kaldirir.

Etkilesim: Teknoloji, 6grencilerin ders iceriklerine katilimini artinir ve egitsel materyallerle farkli yollarla etki-
lesim kurmalarina olanak tanir. Ornegin, sanal gerceklik teknolojileriile farkli bir 5grenme deneyimi yasarken,
dijital oyun tabanli 6grenme ile egitsel iceriklere baska bir baglamda baglanabilirler.

Kisisellestirilmis (")g“jre"nme: Teknoloji destekli 6grenme ortamlari, 6grencilerin bireysel farkliliklarini goz
onunde bulundurur. Ogrenciler, kendi hizlarinda 6grenme firsati bulur, ilgilerine gore icerik secgebilir ve
istedikleri kadar tekrar yapabilirler.
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s Birlikli Calisma: Teknolojik araclar, zaman ve mekan sinirlamalarini kaldirarak égrencilerin yan yana
olmadan birlikte calismasini destekler. Bu sayede is birlikli galismalar daha verimli ve hizli bir sekilde ger-
ceklesehilir.

Ogrenme Takibi: Teknoloji, 5grencilerin 6grenme siireclerini takip etmeyi kolaylastirir. Ogrencilerin bir ice-
rige ne kadar vakit ayirdigi, basari oranlari ve 6grenme tercihleri gibi veriler izlenerek daha etkili 6grenme
stratejileri gelistirilebilir.

Coklu Ogrenme Ortamlari: Teknoloji destekli 6grenme, video, simiilasyon, etkilesimli icerik ve sesli kitap
gibi ¢esitli duyulara hitap eden zengin materyaller sunar. Bu, ogrencilerin 6grenme deneyimini daha ilgi
cekici ve etkili hale getirir.

Teknoloji destekli 6grenme, egitim ve ogretim sureclerinde teknolojik arag ve gereclerin kullaniminiigeren
genis bir alani kapsamaktadir. Bu kapsamda, uzaktan egitim platformlari gibi internet tabanl uygulamalarin
yani sira, internet baglantisi gerektirmeyen araclar da bu 6grenme ortamlarinda kullanilabilir.
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Egitimde Teknoloji Entegrasyonu

Teknolojinin, yalnizca 6grenme sureclerinde degil, egitim sisteminin her yonine entegre edilmesidir. Bu,
ogretim materyalleri, 6gretim stratejileri, eQitim yonetimi, 6lcme ve degerlendirme gibi bircok alani kapsar.

Kriter Teknoloji Destekli Ogrenme Egitimde Teknoloji Entegrasyonu
EqQitim sisteminin genel strecleri

Odak Noktasi Ogrenci merkezli 3§renme stirecleri. e IR
(Ggretim, yonetim, 6lcme).
Kapsam Ogrenme deneyimiyle sinirlidir. EQitim sisteminin tum boyutlarini
kapsar.
Hedef Kitle Daha cok 6grenciler odaklidir. Hem ogretmenler, ogrenciler hem de

yoneticiler odaklidir.

Uygulama Srnekleri Mobill uygulz.amalar, sanal gerceklik, | LMS, dul’EaI yonejum arzf\glarl, olf;me ve
video dersler. degerlendirme sistemleri.

Teknolojinin 6grenme surecine dog- | Teknolojinin egitim sistemine butuncul

Yaklasim
rudan entegrasyonu. entegrasyonu.

Egitimde teknoloji entegrasyonunun amaci; egitim strreclerinin daha etkili, erisilebilir, verimli ve esitlik¢i hale
getirilmesidir. Akill tahtalarin sinif ortamlarina entegre edilmesi, uzaktan egitim sistemlerinin gelistiriimesi,
egitim yonetimi sistemlerinin (LMS) kullanimi ve dijital sinav araclariyla 6lcme ve degerlendirme yapilmasi

egitimde teknoloji entegrasyonunun ornekleridir.
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Teknoloji Entegrasyonunun Seviyeleri (SAMR Modeli’ne Gore)

Yerine Koyma (Substitution): Teknoloji, geleneksel araclarin yerini alir, ancak stregte dnemli bir degisiklik
olmaz. Ornek: Kagit yerine dijital kitap kullanmak.

Gelistirme (Augmentation): Teknoloji, siireclere islevsel iyilestirmeler getirir. Ornek: Dijital kitaplara not
ekleyebilme veya kelime arama ozelliklerinin eklenmesi.

Donustirme (Modification): Teknoloji, 8gretim ve dgrenme siirecinde énemli degisiklikler yapar. Ornek:
Cevrim ici tartisma forumlari veya is birlikgi 6grenme platformlar kullanmak.

Yeniden Tanimlama (Redef!nition): Teknoloji, daha 6nce mumkun olmayan yeni ogretim yontemlerini ve
etkinliklerini mimkadn kilar. Ornek: Sanal gerceklik kullanarak 6grencilerin tarihi olaylari deneyimlemesi.
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Etkili Teknoloji Entegrasyonu Icin Gerekli Unsurlar

Amaclara uygunluk: Teknolojinin, egitim hedeflerini destekleyecek sekilde kullanilmasi.

Ogretmenlerin yeterliligi: Teknolojiyi kullanma ve entegrasyon becerilerinin gelistirimesi icin 6gretmen
egitimi.

Bireysellestiriimis 6grenme: Teknolojinin, égrencilerin bireysel ihtiyaclarini karsilayacak sekilde adapte
edilmesi.

Surekli geri bildirim ve degerlendirme: Teknolojinin etkisinin duzenli olarak degerlendirilmesi.
Erisim ve altyapi: Teknolojiye erisim, cihaz ve internet altyapisinin saglanmasi.

Dijital okuryazarlik: Hem 6gretmenlerin hem de 6grencilerin dijital araclari etkili ve guvenli bir sekilde kul-
lanabilmesi.
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Teknolojik Pedagojik icerik Bilgisi (TPACK) Modeli

TPACK Modeli, 6gretmenlerin teknolojiyi etkili bir sekilde kullanarak ders tasarlayabilmesi ve uygulayabil-
mesi icin gerekli olan bilgi ve becerileri agiklayan bir cergevedir.

Bu model, teknolojiyi, pedagojiyi ve icerigi bir araya getirerek ogretimin nasil daha etkili hale getirilebile-
ceqini ortaya kovyar.

TPACK’in Temel Unsurlari

igerik Bilgisi (Content Knowledge - CK): Ogretmenin, dgretecegi konu alani hakkinda sahip oldugu bilgi.
Ornegin, bir matematik ogretmeni icin cebir, geometri gibi konular.

Pedagojik Bilgi (Pedagogical Knowledge - PK): C")cjretrpenin, dgretim yontemleri, dgrenci yonetimi ve egitim
stratejileri gibi 6gretimle ilgili genel bilgi ve becerileri. Ornegin grup ¢calismasi, tartisma, soru cevap teknik-
leri gibi yontemler.

'[eknolojik Bilgi (Technological Knowledge - TK): (")g‘jretmenin, teknolojiyi nasil kullanacagini bilmesi.

Ornegin akilli tahtalar, egitim uygulamalari, e-6grenme platformlari gibi araclari etkili bir sekilde kullana-
bilme becerisi.
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TPACK’in Unsurlarinin Birlesimleri

Pedagojik Icerik Bilgisi (Pedagogical Content Knowledge - PCK): igerik ve pedagojinin birlesimidir.
Ogretmenin bir konuyu nasil 6greteceqi bilgisini ifade eder. Ornegin, matematigi 6gretmek icin kullani-
lacak en etkili yontemler.

Teknolojik Icerik Bilgisi (Technological Content Knowledge - TCK): Teknoloji ile icerik arasindaki iligkiyi
anlamaktir. Teknolojinin, belirli bir konu alanini 6gretmek icin nasil kullanilacagini icerir. Ornegin, bir tarih
dersi i¢in tarin simulasyonu programlarinin kullanilmasi.

Teknolojik Pedagojik Bilgi (Technological Pedagoglcal Knowledge - TPK): Teknolojiyi, pedagojik strecleri
desteklemek icin nasil kullanacagini bilme. Ornegin is birlikci 8grenme icin cevrim ici platformlarin kullanim.
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TPACK Modelinin Merkezi: Teknolojik Pedagojik igerik Bilgisi (TPACK)
o TPACK, icerik, pedagojik yontemler ve teknolojinin birlesiminden olusur.

« Ogretmenin, teknoloji, icerik ve pedagojiyi bir arada kullanarak etkili bir 5gretim gerceklestirme yetkin-
ligini ifade eder.

Ornegin bir fen bilimleri retmeni, laboratuvar simiilasyonlari (teknoloji) kullanarak, deneylerin nasil yapi-
lacagini (pedagoiji) ve bilimsel strecleri (icerik) ogretebilir.

TPACK Modelinin Onemi

Etkili Ogretim Tasarimi: Teknolojiyi yalnizca kullanmak degil, dgretim amaclarina uygun bir sekilde entegre
etmeyi saglar.

21. Yuizyll Becerileri: Ogrencilere problem cézme, elestirel diisiinme ve is birligi gibi beceriler kazandirmak
icin teknolojiyi kullanmayi destekler.

Esnek ve Dinamik Ogretim: Farkl grenme ortamlarina uyum saglar (6r. yiiz yiize, cevrim ici, hibrit).
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Teknopedagojik Egitim Modeli

Teknopedagojik Egitim Modeli, 6gretmenlerin egitimde teknolojiyi etkili bir sekilde kullanmalariicin intiyac
duydugu bilgi, beceri ve yaklasimlari agiklayan bir modeldir. Bu model, teknolojiyi yalnizca ara¢ olarak kul-
lanmaktan ziyade, pedagojik ve icerik bilgisiyle harmanlayarak 6grenme - 6gretme sureclerine entegre
etmeyi amaclar.

Teknopedagojik Egitim Modelinin Bilesenleri

Teknolojik Bilgi (T): Ogretmenin, teknolojik arac ve uygulamalari kullanabilme becerisini ifade eder.
Ornegin, bilgisayar programlari, e-6grenme platformlari, dijital materyaller.

Pedagojik Bilgi (P): (")g‘jretmenin, etkili dgretim yontem ve tekniklerini kullanabilme becerisidir. Orneg‘jin,
grup ¢alismasi, soru-cevap yontemleri, problem ¢ozme.

Icerik Bilgisi (C): Ogretmenin, dgretecedi konuya (ders icerigine) hakimiyetidir. Ornegdin, bir matematik
ogretmeninin cebir ve geometri bilgisi.

Teknopedagojik Egitim Modelinin Temel Yaklasimlar

Teknoloji ve Pedagojinin Birlesimi: Teknolojiyi, ogrencilerin 6grenme sureclerini kolaylastiran bir pedagojik
arac¢ olarak kullanir. Ornegin, problem temelli 6grenmede dijital araclarin kullanimi.
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Bireysellestiriimis Ogrenme: Teknolojiyi, her 6grencinin 8grenme hizina ve ihtiyaclarina gore uyarlayarak
ogrenme deneyimini kisisellestirir.

Icerige Ozgui Teknoloji Kullanimi: Teknolojik araclarin, 6gretilen konuya 6zel olarak secilmesi ve uyarlan-
masi. Ornegin, tarih dersinde sanal gerceklik kullanilarak tarihi olaylarin simule edilmesi.

Surekli Gelisim ve Uyum: Teknolojinin hizla degistigi guinimuzde, 6gretmenlerin surekli yeni teknolojilere
uyum saglamasi gerektigi vurgulanir. Ornegin, yeni ¢ikan bir e-6grenme platformunun 6grenilmesi.

Olcme ve Degerlendirme: Teknolojik araclarin, grenme ciktilarinin etkili bir sekilde él¢iilmesi ve dederlen-
dirilmesi i¢in kullanilmasi. Ornegin, ¢evrimici sinav sistemleriyle 6grencilerin ilerlemesinin takip edilmesi.

Teknopedagojik Egitim Modelinin Amaclari

o Teknolojiyi eqitim surecine entegre etmek

 Ogrenci merkezli 5grenmeyi desteklemek

« Ogretmen yeterliligini artirmak

o FEtkili ve kalicl 6grenme saglamak
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Teknopedagojik Egitim Modelinin Faydalari

Kapsamli Yeterlilik: Teknolojik, pedagojik ve igerik bilgisi arasinda gugclu bir iligki kurarak 6gretmenlerin ¢ok
yonlu gelisimini saglar.

Esneklik: Farkh 6grenme ihtiyaclarina gore uyarlanabilir bir yaklasim sunar.

21. Yuzyil Becerileri: Hem ogretmenlere hem de 6grencilere dijital okuryazarlik, problem ¢ozme ve elestirel
disunme gibi beceriler kazandirrr.

Inovatif Ogretim: Teknolojinin yenilikci kullanimiyla grenme siireclerini déniistirir.
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Hibrit Ogrenme

Hibrit 6grenme modeli, yuz yuze egitim ile uzaktan eqitimin firsatlarini bir araya getirerek her iki yontemin
avantajlarini egitim ogretim ortamina dahil etmek anlamina gelmektedir. Akgundiz'e (2014) gore bu model,
"yUz yluze 6grenmeyle web tabanli ya da internet destekli 9grenmenin bir kombinasyonudur”.

Hibrit 6grenme modeli, egitimde teknolojik donisumu temsil eder ve yuz yUze egitimdeki sosyal etkilesim
ile 6gretmen-ogrenci etkilesimini, uzaktan egitimde kullanilan dijital araglar ve platformlarla birlestirerek
daha zengin ve kigisellestiriimis 6grenme deneyimleri sunar.

» Hibrit 65grenme, 6grencilere 6grenme deneyimini zenginlestirerek hem derinlemesine bilgi edinme hem
de pratik beceriler kazanma imkani sunar.

» Bu model, 6grencilerin yalnizca teorik bilgileri ezberlemekle kalmayip, bu bilgileri gercek hayat prob-
lemlerine uygulayarak ¢6zum uretmelerini saglar.

« Ogrenciler, hibrit 6grenme ortamlarinda cesitli kaynaklara eriserek bilgiye ulasir, bu bilgiyi analiz eder
ve kendi fikirlerini olusturur.

o Cevrimicitartisma platformlar ve is birlikli projeler araciligiyla diger 6grencilerle etkilesimde bulunarak
iletisim becerilerini gelistirirler.

A3 | OLCME VE DEGERLENDIRME



http://www.gysakademi.com

www.gysakademi.com [l

Simiilasyon

Simulasyon teknigi, 6grencilerin ger¢cek yasam senaryolarinda etkilesim kurarak 6grenmelerini saglayan,
deneyim temelli bir 6grenme yontemidir (Cetinkaya, 2022). Bu yontem, 6grencilerin problem ¢ozme, karar
verme ve elestirel disinme becerilerini gelistirmeye yonelik olarak tasarlanmis olup farkli senaryolar Uze-
rinde calismalarina olanak tanir. Ornegin, égrenciler sanal bir laboratuvarda deney yapabilir veya tarihsel
bir olayi canlandirabilir. Bu sekilde, 6grendiklerini uygulayarak deneyim yoluyla 6grenme firsati elde ederler.

Dijital Oykiileme

Chung’a (2006) gore dijital dyktleme, metin, gorsel, video ve ses gibi dijital dgelerin teknolojik bir ortamda
bir araya getirilerek sunulmasidir. Bu teknik, dgrencilerin video, ses, grafik ve metin kullanarak kendi hika-
yelerini olusturmalarini saglar ve bu surecte yaratici dustinme, problem ¢ézme ve dijital okuryazarlik bece-
rilerini gelistirmelerine yardimci olur. Dijital dykuleme, 6grencilerin hem bireysel hem de grup calismalari
yaparak ogrendiklerini yaratici bir sekilde ifade edebilecekleri etkili bir yontemdir.

A4 | OLCME VE DEGERLENDIRME



http://www.gysakademi.com

www.gysakademi.com [l
Disiin - Esles - Paylas

Dusun-esles-paylas teknigi, 6grencilerin 6nce bireysel olarak distinmesini, ardindan bir arkadasla fikirlerini
paylasmasini ve sonunda sinifla tartismasiniiceren etkili bir 6grenme yontemidir. Bu teknik, dijital araclarla
biitiinlestirildiginde cevrim ici ortamda da uygulanabilir. OJrencilere bir soru veya sorun sunulur, bireysel
olarak dustncelerini dijital bir platformda (6rnegin, dijital pano veya yapiskan not araclari) yazarlar. Daha
sonra ¢iftler ya da kl¢uk gruplar sanal ortamda fikir aligverigi yapar. Son olarak, tartisma sonuglari sinifla
yuz yUze ya da cevrim ici platformlar (etkilesimli sunum veya beyaz tahta araclari) Uzerinden paylasilir. Bu
yontem, ogrencilerin bireysel dusunme ve is birligi becerilerini gelistirirken aktif katiimi tesvik eder.

Ters Yiiz Ogrenme

Ters yuz 6grenme, ogrencilerin ders iceriklerini evde ¢evrim i¢i materyaller (video, metin vb.) ile 6nceden
calistigl, sinifta ise 6grendiklerini uyguladig, tartistigi veya grup calismalari yaptidi bir ydntemdir (Unsal,
2018). Bu yaklasim, 6grencilerin aktif 6grenme sureclerine katilmalarini saglarken, 6gretmenlere sinif icinde
daha fazla rehberlik etme firsati sunar.

Hibrit 6grenme ise yUz yUze ve ¢evrim ici 6grenme yontemlerini birlestirerek dgrencilere esnek ve etkin bir
ogrenme ortami saglar. Dijital araclar, 6grencilerin hem sinif ici etkilesimlerini hem de uzaktan erigimle yapilan
calismalar destekler. Ornegin, ters yiiz 8grenme hibrit bir model icinde kullanildiginda, 6grenciler cevrim ici
materyallerle on hazirlik yapip, sinifta daha derinlemesine tartismalar ve uygulamalar gerceklestirebilirler.

Bu model, teknoloji araciligiyla bireysel ve is birlikli 6grenmeyi destekleyerek, ders icerigine olan ilgiyi artirir
ve 0grenme ortamlarini daha dinamik ve etkilesimli bir hale getirir.
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Web Araclarinin Ogrenme Siirecine Katkisi

EqQitim teknolojileri alaninda yapilan arastirmalar, dijital icerigin etkililiginin yalnizca icerigin kendisine degil;
kullanilabilirlik, erisilebilirlik, tasarim ve etkilesim gibi pedagojik ve teknolojik faktorlere de bagh oldugunu
gostermektedir.

Web Araclari Kategorileri

Web Araclari Kategorileri Ornek Araclar
Is birlikli calismayi destekleyen araclar | Padlet, Google Drive, Gamma, Canva, Edmodo
Cevrim i¢i tartisma araclari Padlet, Mentimeter, Socrative, Microsoft Teams, Google Drive
Etkilesimli beyaz tahta araclari MS Whiteboard, Myviewboard, Whiteboard
Etkilesimli sunum araclari Canva, Powtoon, Prezi, Google Slides
Zihin haritasi olusturma araclari Mindmeister, Popplet, Canva, Miro, Mindmap
Kavram haritasi olusturma araclari Coggle, Canva, Mindmeister, Bubble, Miro
Sinif yonetimi araclari Classdojo, Google Classroom, Edmodo, Canva
Poster ve afis olusturma araclari Canva, Postermywall, Toonytool
Animasyon olusturma araclari Powtoon, Animaker, Canva, Voki, Chatterpix
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Dijital pano ya da post-it olusturma aracglan | Padlet, Canva, Miro, MS Whiteboard, Linoit

Ekran kaydi alma araclari Canva, Bandicam, Camtasia, Screenpal, Screenrecord

Gérsel dilzenleme araclan Canva, Jigsawplanet, Bing Image Creator, Freepik, MS

Copilot
Video duzenleme araclari Capcut, Pika, Videomaker, Lalamu Studio, Davinci Resolve
Ses duzenleme araglari Media Effect, Speechgen, Amped Studio, Voki, Voice Maker
Kodlama-programlama araclari Code.org, Mblock, Pictoblox
Kelime bulutu olusturma araclari Wordart, Wordclouds, Mentimeter, Canva
Yapay zeka destekli araclar ChatGPT, Gemini, Popai, Tutor Al, DALL-E, Fully Fluent
Logo olusturmayi saglayan araclar Zoviz, Canva, Figma, Freepik

3D model olusturmayi saglayan araclar | Deepmotion, Tinkercad, Blender, Artsteps, Quiver

Simulasyon araclari Phet

Storybird, Storyjumper, Bookcreator, Storyboard

Dijital hikaye olusturma araclari That Little Bird Tales

Cevrim ici dergi, elektronik kitap hazir-

lama araclar Google Docs, Storybird, Flipbook, Storyjumper, Canva
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Artirlimis gerceklik uygulamalari

Overlyapp, Quiver, Animal 4D

Sanal gerceklik uygulamalari

Just a Line, Overlyapp, Quiver, Anitkabir AG

Cevrim ici harita uygulamalari

Google Maps, Running Reality, Yandex Maps

Anket araclari

Google Forms, Slido, Mentimeter, Nearpod, Jotform

Web sayfasi dizenleme araclari

Wordpress, Weebly, Blogger, Wix

Depolama ve dosyalama araclari

Google Drive, OneDrive, Dropbox, iCloud

Takvim ve planlayici araclar

Google Takvim, MS Outlook

Oyun tabanl web araclar

Kahoot, Quizzes, Quizlet, Learningapp, Wordwall

Oyunlastirma araclari

Leaderboarded, Kahoot, Wordwall, Quizziz, Quizlet

Proje yonetim araclari

Classdojo, Padlet, Teams

'Cizgi roman olusturma araclari

Storyboard, Storybird, Pixton, Toonytool, Toontastic

Google Sheets, Datawrapper

Grafik ve tablolama araclari

‘Sekil ve ¢izim araclar

Geogebra

Dinamik matematik ve geometri araclari

Cabri Geometry, Sketchpad, Cinderella, Geogebra
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Egitim Teknolojilerinde Olcme ve Degerlendirme
Egitim Teknolojilerinin Bicimlendirici ve Ozetleyici Degerlendirmesi

Bicimlendirici Degerlendirme: EgQitim teknolojilerinin stire¢ boyunca gelistiriimesi ve iyilestiriimesiicin yapilan
surekli degerlendirmedir.
Amagc; hatalari tespit etmek, geri bildirim saglamak ve surecleri optimize etmektir.

Odak alani; Egitim materyalleri, arag-gerecler ve ogretim yontemlerinin etkinligini sure¢ icinde
degerlendirmedir.

Ozellikleri:

o Surekli ve sUre¢ odakhdir.
o Geri bildirim saglar.
o Eksiklikleri erken tespit eder.

» Esneklik ve iyilestirme imkani sunar.
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Ozetleyici Degerlendirme: Egitim teknolojilerinin sonunda hedeflere ulasip ulasmadigini dicmek icin yapilan
nihai degerlendirmedir.

Amagc; Egitim teknolojisinin genel etkinligini ve basarisini degerlendirmektir.

Odak alani; hedeflerin gergeklesme dlzeyi ve sonuclarin genel analizidir.
Ozellikleri:

» Nihai degerlendirme asamasinda yapllr.
o Performans ve basari odaklidr.
 Yeterliliklerin 6lgulmesini saglar.

o Karar alma sureclerine katki sunar (or. devam edip etmeme).

Onemli Farklar

Bicimlendirici degerlendirme, siirec icindeki hatalari ve eksiklikleri diizeltmeye yéneliktir. Ozetleyici deger-
lendirme ise sonuclar degerlendirir ve genel etkililigi belirler. Bu iki degerlendirme tard, egitim teknoloji-
lerinin hem sUre¢ boyunca hem de sonunda etkin bir sekilde kullanilmasi i¢in gereklidir.
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Egitim Teknolojileri ile Ogrenme Ciktilarinin Olciilmesi

Olcme ve Degerlendirme Siireclerinin Dijitallesmesi

 Eqitim teknolojileri, 6grenme ciktilarinin dl¢gtlmesi icin dijital araclar (6r. LMS, online testler) sunar.

o Zamandan tasarruf saglar ve verimliligi artirir.

Anlik Geri Bildirim Mekanizmalari

e Online sinavlar ve interaktif uygulamalar, 6grencilere aninda geri bildirim saglayarak 6grenme surecini
destekler.

o Eksik 6grenmeler erken tespit edilir.

Olciim Araclarinin Cesitlendirilmesi

 Egitim teknolojileri sayesinde coktan se¢gmeli testlerden, performansa dayall degerlendirmelere kadar
genis bir olgim yelpazesi kullanilabilir.

» Gorsel, isitsel ve yazili degerlendirme araclari bir arada kullanilabilir.
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Veri Tabanli Degerlendirme

» EQitim teknolojileri, 6grenci verilerini analiz ederek 6grenme duzeylerini ve eksiklerini detayh sekilde
raporlar.

» Ogrenme egilimlerini anlamak icin biiyiik veri analitigi kullanilabilir.

Bireysellestirilmis Degerlendirme

« Teknoloji, her 6grencinin 6grenme hizina ve ihtiyaclarina gore ozellestirilmis degerlendirme araclari
sunar.

» Standart testlerden ziyade, bireye 6zgu strec¢ degerlendirmeleri yapilabilir.

Uzaktan ve Esnek Degerlendirme

e Online sinavlar ve dijital platformlar sayesinde dlcme - degerlendirme mekandan bagimsiz hale gelir.

« Ogrenciler uygun olduklar zaman ve yerde degerlendirmeye katilabilir.

Otomatik Degerlendirme ve Dogruluk

 Eqitim teknolojileri, sinavlari ve degerlendirme araclarini otomatik olarak degerlendirerek insan hatasin
en aza indirir.

o Hizl sonug Uretir ve zaman kazandirir.
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Gelisim Odakli Degerlendirme
» Teknoloji, 6grenme sureclerini sadece nihai sonuclarla degil, 6grencininilerleme egrisiyle de degerlendirir.

» Sure¢ boyunca yapilan degerlendirmeler, 6grenci gelisimini izlemeye olanak tanr.

Cok Boyutlu Ol¢iim Olanaklari

 Eqitim teknolojileri, 6grenme ciktilarinin biligsel (bilgi), duyussal (tutum) ve psikomotor (beceri) alanlar-
daki etkisini 6lgcmek icin farkl araglar sunar.

Hedef ve Gerceklesen Ogrenme Arasindaki Farkin Tespiti

» Eqitim teknolojileri, 6grenme hedefleri ile gerceklesen c¢iktilar arasindaki farki agik¢a ortaya koyarak
iyilestirme sureclerine katki saglar.
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Egitim Teknolojilerinde Etik ve Yasal Konular

Gizlilik ve Veri Guvenligi

» Ogrenci ve 6gretmen bilgileri dijital ortamlarda saklandig icin kisisel verilerin korunmasi gereklidir.
« Veri glivenligi ihlallerine karsi énlemler alinmali (Or. sifreleme, erisim sinirlamalari).

o GDPR (Avrupa), KVKK (Turkiye) gibi yasal duzenlemelere uyulmaldir.
Fikri Mllkiyet Haklari

 EQitim materyalleri, yaziimlar ve dijital iceriklerin telif haklarina uygun kullanimi saglanmalidir.

e Yasal olmayan kopyalama veya lisanssiz yazilim kullanimi engellenmelidir.
Erisim Esitligi
o TUum ogrencilerin eqitim teknolojilerine erisim imkani olmasi gereklidir.

» Dezavantajli gruplarin teknolojik altyapiya ulasamamasi esitsizlik yaratabilir.
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Kullanici Glivenligi

e Online platformlarda ogrencilerin guvenligini saglamak igin filtreleme sistemleri ve zararli iceriklerden
koruma mekanizmalari kullaniimalidir.

» Siber zorbalik ve dijital taciz gibi durumlara karsi onlemler alinmalidir.

Adil ve Tarafsiz Degerlendirme

» EQitim teknolojilerinin dlgme ve degerlendirme sureclerinde tarafsiz ve esitlik¢i olmasi saglanmalidir.

o Algoritmik 6n yargilar (bias) kontrol edilmelidir.

Teknoloji Bagimliligi ve Denge

o EgQitim teknolojilerinin asir kullaniminin 6grenciler Gzerinde bagimlilik ve dikkat daginikligi gibi olumsuz
etkileri onlenmelidir.

o Dijital araclarla ylz yuze 6grenme arasinda dengeli bir yaklasim benimsenmelidir.
icerik Giivenilirligi
 Kullanilan dijital i¢eriklerin dogrulugu ve guvenilirligi kontrol edilmelidir.

e Yaniltici veya yanlis bilgi iceren materyaller kullaniimamalidir.
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Egitmen ve Ogrenci Haklari

» Egitmenlerin olusturdugu dijital iceriklerin sahipligi ve kullanim haklari korunmalidir.

« Ogrencilerin dijital icerik Uretiminde haklarinin gézetilmesi gereklidir.

izinsiz izleme ve Takip

» Egitim teknolojilerinde kullanicilarin (6grenci / 6gretmen) izlenmesi ve performans verilerinin kaydedil-
mesi icin kullanici nizasi alinmalidir.

» lIzinsiz takip ve gézetim etik ihlallerine yol acabilir.
Cevrim ici Davranis Kurallari

» Ogretmenler ve 6grencilericin cevrimici etik davranis kurallari olusturulmali ve bunlara uyum saglanmalidir.

o Sayqglli ve profesyonel bir dijital ortamin strdurtlmesi 6nemlidir.

Siber Sucg ve Yasal Sorumluluklar

 EqQitim teknolojilerini kullanan bireyler, siber suclara (Or. veri galma, yasa digi icerik paylasimi) kars
bilinglendirilmelidir.

 EQitim kurumlari, teknolojiyi yasalar ¢cercevesinde kullanma sorumlulugunu tasir.
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Ticari Cikarlar ve Egitim Etigi

 EQitim teknolojisi saglayicilarinin ticari ¢ikarlarinin, 6grencilerin ve 6gretmenlerin egitim ihtiyaclarinin
onune gecmesine izin verilmemelidir.

o Kar amaci guderek egitimin kalitesinden 6dun verilmemelidir.

Turk Egitim Sistemi ve Egitimde Dijital Politikalar

» Turkiye'de egitimde dijital politikalar, teknoloji entegrasyonunu artirarak egitim sureclerini iyilestirmeyi
hedeflemektedir.

 Turk egitim sistemi; Milli EQitim Bakanliginin (MEB) liderliginde, dijital dontGsum sUreclerine hizla adapte
olmay! surdirmektedir.

» Turk egitim sisteminde egitimde yer alan dijital politikalar sunlardir:

FATIH Projesi: Egitimde dijitallesmenin temel tasi olan bir projedir. Egitimde firsat esitligini saglamak ve
teknoloji entegrasyonunu desteklemek amaclanmistir.

Kapsam:

 Siniflara akilli tahtalar yerlestiriimesi.
« Ogrencilere tablet dagrtimi.

 Eqitim iceriklerinin dijital platformlarda erigsime ac¢ilmasi.
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Egitim Bilisim Agi (EBA): Turkiye'de Milli Egitim Bakanligi (MEB) tarafindan hayata gecirilen, 6grenci ve
ogretmenlerin dijital egitim materyallerine erigimini saglamak amaciyla olusturulmus bir ¢cevrim ic¢i egitim
platformudur. Bu platform, Turkiye'de egitimde dijitallesmenin en etkili araclarindan biri haline gelmistir.
Ogrenciler ve 6gretmenler icin dijital iceriklere erisim saglamak amaclanmustir.

Kapsam:

» Online ders icerikleri, etkilesimli materyaller ve sinavlar.

e Pandemi surecinde uzaktan egitimin temel platformu olarak hizmet verd..

Uzaktan Egitim Uygulamalari: Politika hedefi; egitimde surekliligi saglamak ve mekan bagimsiz 6grenme
olanaklari sunmaktir.

EBA TV: Pandemi doneminde televizyon Uzerinden egitim yayinlari yapilmistir.

LMS Sistemleri: Universitelerde uzaktan egitim platformlari yaygin olarak kullaniimaktadir.

B8 | OLCME VE DEGERLENDIRME



http://www.gysakademi.com

www.gysakademi.com [l

Dijital icerik Gelistirme

» Ders kitaplarinin dijitallestirilmesi ve etkilesimli materyallerin gelistirilmesi.

» Simulasyonlar, animasyonlar ve video iceriklerle 6grenmenin desteklenmesi.

» Kodlama, yapay zeka ve STEM iceriklerine mufredatta yer verilmesi.

Dijital Okuryazarlik: Bu yolla 6grencilerde ve 6gretmenlerde dijital okuryazarlik becerilerini gelistirmek
nedeflenmistir. Kodlama ve yazilim egitimleri, mufredata entegre edilmistir. Ogrencilerin dijital beceriler
kazanmasi ve 21. yuzyil becerileriyle donatilmasi saglanmaktadir.

Altyapi ve Erisim: Tum ogrencilerin dijital araglara esit erisimini saglamak amaclanmaktadirr.
Okullara Internet Erisimi: Turkiye genelinde okullara genis bant internet saglanmistir.

Teknolojik Donanim: Siniflara akilli tahtalar ve laboratuvarlara dijital araclar yerlestirilmigtir.
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Egitimde Veri Glivenligi ve Etik

Veri Glivenligi Politikalari: Ogrenci ve 6gretmen verilerinin korunmasi icin ulusal ve uluslararasi diizenle-
melere uyulmaktadir (KVKK gibi).

Etik Kullanim: Dijital araclarin etik kullanimi ve siber guivenlik konusunda farkindalik ¢alismalar yapilmaktadir.

Ogretmen Egitimi ve Dijital Yeterlilik: Teknolojik araclari etkili kullanabilen, dijital pedagojiyi uygulayabilen
ogretmenler yetistirmek amaclanmaktadir.

Ogretmen Egitimleri: Ogretmenlerin teknoloji entegrasyonuna yénelik becerilerinin artirimasi icin diizenli
egitim programlari uygulanmaktadirr.

Ogretmen Bilisim Agi (OBA): Ogretmenlerin mesleki gelisimlerini desteklemek amaciyla olusturulan bu
platform, 6gretmenlere dijital eqitim materyalleri ve ¢evrim i¢i kurslar sunmaktadir. OBA, 6gretmenlerin
dijital okuryazarliklarini artirmayi hedeflemektedir.

Halk Egitimi Merkezleri Bilisim Agi (HEMBA): Vatandaslarin dijital becerilerini gelistirmek icin kurulan bu
platform, cesitli dijital kurslar ve egitim materyalleri sunmaktadir. HEMBA, toplumun dijitallesme surecine
katkl saglamaktadrr.

Uluslararasi Is Birlikleri: Trkiye, dijitallesme alaninda uluslararasi projeler ve girisimlere katiim saglamak-
tadir. Ornek: Avrupa Birligi destekli eTwinning projeleri, dijital is birligi aglar olusturmayi tesvik etmektedir.
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STEM ve Yenilikci Egitim Modelleri

Politika hedefi; bilim, teknoloji, mihendislik ve matematik (STEM) egitimini yayginlastirarak yenilik¢ci 6grenme
yaklasimlarini desteklemektir. Maker hareketleri, robotik uygulamalar ve kodlama egitimleri tesvik edilmek-

tedir.
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